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Brocéliamoe
“* 5 J0URS DU 7 AU 11 JUILLET

Au coeur de la forét de Brocéliande, un vieux grimoire s’est

ouvert... Les esprits anciens ont besoin de jeunes

D! océliande, aventuriers pour protéger les secrets du royaume ! Entre

st ouvert... les rires malicieux des korrigans, les défis des chevaliers de
la Table Ronde, et les sortileges de Merlin I'Enchanteur, les
enfants devront faire preuve de courage, de malice et
d’'imagination pour entrer dans la Iégende. Sauront-ils
retrouver I'épée d’Excalibur ou réveiller la fée Viviane
endormie au fond du Val sans Retour ?

. flctivites proposees 3
@ Création de capes, blasons et amulettes enchantées
. /- Chasse au trésor « Sur les traces des Chevaliers »
¥ . . \Veillée contée autour du feu: histoires de fées, dragons et magiciens
¥ @ Rencontre avec les korrigans (jeux de piste en forét)
.1@ & Grands jeux d'aventure : quéte d'Excalibur, tournoi des chevaliers,
| magie de Merlin

Un camp pour vivre une aventure épique, entre nature
sauvage et légendes anciennes, ou chaque enfant devient
un héros du royaume enchanté = <




