19 AU 22 AOUT -
LA CITE DES INVENTEURS
8-13 ANS

Dans une vallée oubliée se cache la mystérieuse Cité des
Inventeurs, un lieu magique ou toutes les idées prennent vie
I On raconte que le célébre professeur Bric-a-Brac y aurait
laissé ses plans secrets... Mais attention ! Pour devenir un
véritable inventeur, il faut savoir réver grand, bricoler malin
et surtout... ne jamais abandonner une idée folle ! e o -

sy
fiteliers de création : objets insolites a fabriquer avec des
materiaux recycles
= Defis d'ingéniosité : construire une machine volante, une
catapulte a ping-pong, un pont en spaghetti...
£ Journal de bord des inventions : croquis, idees farfelues, schémas
futuristes
#* Salon des jeunes inventeurs : expo et présentation des creations
o, Grands jeux coopératifs : escape game scientifique, défis en
equipes, "Mission casse-téte”
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19 AU 22 AOUT

19-22 AOUT - 8-14 ANS




